
 

ชื่อเรื่อง เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์ เรื่องจ านวนนับ         

1 – 10 ส าหรับนักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1 

ผู้พัฒนา  นางสาวแก้วตา  วิญญูหัตถกิจ 

โรงเรยีน  เทศบาลบ้านมหาชัย (อนุกูลราษฎร)์  ต าบลมหาชัย อ าเภอเมือง

สมุทรสาคร 

   จังหวัดสมุทรสาคร 

ปีทีท่ าการพัฒนา  ปีการศกึษา  2557 

สังกัด  เทศบาลนครสมุทรสาคร 
 

บทคัดย่อ 
 

การพัฒนาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) หาประสิทธิภาพของเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 1– 10  ส าหรับนักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1 ตามเกณฑ ์

80 /80       2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัด

ประสบการณก์ารเรียนรู ้      เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 

1–10 ส าหรับนักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1 และ  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1

ที่มีต่อเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 1–10 กลุ่มตัวอย่าง

เป็นนักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1/3         โรงเรียนเทศบาลบ้านมหาชัย (อนุกูลราษฎร์) สังกัดเทศบาล

นครสมุทรสาคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557  จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 28 คน ได้มา

โดยการสุ่มแบบกลุ่ม  เครื่องที่ใชใ้นการพัฒนา คือ    1)  เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ เรื่องจ านวนนับ 1–10 ส าหรับนักเรียน         ช้ันปฐมวัยปีที่ 1  2) แผนการจัด

ประสบการณก์ารเรียนรู้ ใช้เวลา จ านวน 12 แผน  3) แบบทดสอบ     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ชนิดเลอืกตอบ จ านวน 20 ขอ้  และ  4) แบบสอบถามความพึงพอใจ         ของนักเรียนที่มีต่อเกม

การศกึษาเพื่อพัฒนาทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 1– 10       จ านวน 10 ข้อ สถิติ

ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมมติฐานโดยใช้  

t - test แบบ Dependent และการวิเคราะหเ์นือ้หา (Content Analysis) 

 ผลการพัฒนาพบว่า 

1. เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 1– 10 มี

ประสิทธิภาพ ( 21 E/E ) เท่ากับ  81.86 / 83.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ 



 

2. นักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1ที่เรียนด้วยต่อเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์เรื่องจ านวนนับ 1–10 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสูงกว่าก่อนกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3. นักเรียนช้ันปฐมวัยปีที่ 1มีความพึงพอใจต่อเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตรเ์รื่องจ านวนนับ 1–10 โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 2.78 , S.D. = 0.09) 


